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BRIEF

Öğrencilerden yöredeki� halkın kendi�ihtiyaçları için, kendi� yaptikları eşyaları bulmaları istendi. 
Amaç, insanların ihtiyaçları için, kendi�koşullarında bulabildikleri malzemelerle, yaşam biçimi, bilgi, 
beceri, gelenek ve görenekleriyle ürettikleri çözümleri�anlamaktı. Bulduklarını, ürün tasarımı yönünden 
analiz edip, “mevcut koşullar içinde çözüm üretebilmeyi�”öğrenmekti. Öğrendikleriyle yeni nesneler 
üretmeleri; orası için, oralı nesneler tasarlamaları hedeflendi.



BRIEF 

At the workshop called “objects of yahşibey”, student designers were expected to find “some objects, made by 
local people for themselves”. The aim was to understand how people creating solutions for their needs under 
their own circumstances of ability of finding materials, lifestyle,  knowledge, skill, experience, custom and 
usage; and to learn “creating solutions under some specific circumstances” by analyzing students founding 
from the product design standing point. At the end, the goal was to design new objects for and of Yahşibey by 
the help of their learning.  



Yahşibey ve Bademli köylerinde evlerin kapıları çalındı. Köylerdeki dükkânlar ve Dikili Sanayisi’ndeki 
atölyeler gezildi. Yaklaşık 40’a yakın nesne ve/veya çözüm bulundu. Bunlar, önce ihtiyacı ve yaşam 
biçimlerini anlayarak, malzeme, yaratım ve yapma süreci, kullanım, ürün ömrü, işlev ve sürdürülebilirlik 
açısından incelendi. Öğrenilen en belirgin özellik “ihtiyaç ile eşya” veya “problem ile çözüm” arasındaki 
kestirme süreçti. Pratik çözümler dikkat çekiciydi. Sonuç: Nesne, insanların yapabilme, bulabilme 
olanaklarıyla biçimleniyordu. Öğrenciler, buradan öğrendiklerini, hurdalıktan aldıkları nesneleri, 
Yahşibey’de geçirdikleri sürede, ihtiyaç duydukları eşyalara dönüştürürken deneyimlediler ve pratik çözüm 
üretmeye çalıştılar. Eskiz yapmaksızın, üç boyutlu bir nesneden yine üç boyutlu bir nesnenin 
nasıl üretilebileceğini denediler. En son şunu sorguladılar: 
NESNE TASARIMINDAN, ENDÜSTRİYEL BİR ÜRÜN TASARIMINA NASIL BİR GEÇİŞ YAPILIR?



Doors of houses were knocked on in Yahsibey and Bademli villages. Shops in villages and workshops in industrial 
district of Dikili were visited. Approximately 40 objects and/or solutions, made by its users were found. 
Findings were analyzed in terms of material, process of creating and making, usage, object life, function and 
sustainability, by firstly understanding needs and lifestyle / working style of the users. The most significant feature 
that learned was short cut process in between “the need and result” or “the problem and solution”. Practicality was 
noteworthy. Final objects were being formulated by user’s facilities. Students experienced their learning outputs 
from local objects and makers by redesigning goods bought from junkyard for their needs in daily life in Yahşibey.  
They tried to create practical solutions. They experimented to make from a 3D object to another 3D object 
without sketching and drawing. Finally, it is provided a discussion:
HOW A DESIGNED OBJECT COULD BE TRANSFORMED INTO AN INDUSTRIAL PRODUCT?



















































































































































































Günlük Yaşam
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